Hinweise zur Bedienung von ProlLern
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Modus wdhlen

Mithilfe einer Auswahlbox kann die Entwicklungsumgebung ProLern auf den aktuellen Kenntnisstand eingestellt werden - und
zwar auf Einsteiger, Fortgeschrittene und Experten. Das hat den Vorteil, dass nur die Befehle angezeigt werden, die zu dem
entsprechenden Modus passen. Einsteiger werden dann nicht durch zu viele Befehle verwirrt, die erst in den weiteren Banden

eingefiihrt werden.

Einsteiger: die Fortgeschrittenen/Experten-Befehle werden ausgeblendet

GRUNDBEFEHLE ~ | PLATZHALTER - | FALLS - | WIEDERHOLE ~ EXTRAS ~ ﬂ

it |

Modus: |Ein.=.1'eig-er “

Fortgeschrittene: die Experten- Befehle werden ausgeblendet

GRUNDBEFEHLE - | PLATZHALTER - | FALLS - | WIEDERHOLE ~ | FELDER - | UNTERPROGRAMM - | DATEL - | EXTRAS ~ ﬂ

Experten: alle Befehle werden angezeigt

GRUNDBEFEHLE ~ | PLATZHALTER ~ | FALLS ~ | WIEDERHOLE - | FELDER - | UNTERPROGRAMM - | DATEL - | EXTRAS -~ FENSTER - ﬂ

~ N
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Knopfe und Funktionstasten
Die Knopfe fiir das Starten, Speichern, Laden und Beenden werden zusdtzlich durch Funktionstasten ergdnzt. Es ist
beispielweise egal, ob man das Programm iber den Start-Knopf libersetzen und ausfiihren ldsst, oder die Funktionstaste F5

driickt. Manche Profi-Programmierer haben es namlich lieber, wenn Funktionen auch iiber die Tastatur ausfiihrbar sind.
Programmieren lernen Prolern Version - B

|
GRUMDBEFEHLE ~ PLATZHALTER ~ | FALLS ~ | WIEDERHOLE ~ | FELDER » | UNTERPROGRAMM ~ | DATEL ~ EXTRAS ~ ﬂ

o b

Den Start-Knopf oder
Den Ende-Knopf oder

F5 auf der Tastatur
drickenl!
F10 auf der Tastatur

Den Laden-Knopf driicken!
oder F1 auf der
Tastatur driicken!

Den Speichern-Knopf
oder F2 auf der
Tastatur drickenl!
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Eingabehilfe bei den Befehlen:

Bei ProLern gibt es drei Moglichkeiten, einen Befehl zu wahlen:

e Den Befehl komplett eintippen
e Das Menii benutzen
e Die Befehlshilfe nutzen

Programmieren lemen Prolern Version

GRUNDBEFEHLE ~ | PLATZHALTER ~ | FALLS ~ | WIEDERHOLE ~ | FELDER -

UNTERPROGRAMM - | DATEL - | EXTRAS - ﬂ

1 \
Den Anfangsbuchstaben
des gewtinschten

Befehls eintippen!
N /

2.

Eine Auswahl der
Befehle erscheint in
dem kleinen Fenster.

3.

Den gewiinschten
Befehl mit RETURN
oder einem

wausklick wahlen. /

STOPP

SONST

SOLANGE
SCHREIBEN-OEFFNEN
SCHREIBEN-SCHLIESS]

Mit diesem Befehl
beginnt jedes
Programm. Er darf auf
keinen Fall fehlen.

Beispiel
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Beispiele und Hilfen zu den Befehlen:

Nach dem Wahlen eines Befehls in der Eingabehilfe wird automatisch ein Hilfetext zu dem Befehl in dem Fenster unter der
Befehlsauswahl angezeigt. Zusdtzlich wird der Knopf "Beispiel" aktiviert. Nach dem Klicken auf diesen Knopf erscheint ein
neues Fenster mit einem Beispielprogramm zu dem gewdhlten Befehl.

Programmieren lermnen Prolem Version

GRUMDBEFEHLE ~ | PLATZHALTER -  FALLS ~ | WIEDERHOLE - | FELDER ~ | UNTERPROGRAMM ~ | DATEL ~ | EXTRAS ~ ﬂ

S
Ein Hilfetext zu dem STOPP
SONST
gewahITen Befehl. SOLANGE
= SCHREIBEN-OEFFNEN
a-! Beispiele zu den Befehlen \ SCHRETREN-SCHLIESS!
START
SIS SR ] N Mit diesem Befehl
AUSGABE "Bitte das Alter eingeben:" Becinnt ed
ZAHLEINGABE alter sginAs geaes
FALLES alter < 10 Programm. Er darf auf
AUSGRBE "Oh, du bist aber™ keinen Fall fehlen.
AUSGABE "noch ein junger Benutzer"
ENDE
SONST

AUSGABE "Aha, du bist schon"”
AUSGABE "ein erfahrener Benutzer!™

ENDE
STOPY K\

H Einfigen = Schliessen |

- N\

Beispiel
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Automatisches Speichern vor dem Starten

In dem Kontextmenii (rechte Maustaste klicken) findet sich diese Funktionalitat. Wenn das automatische Speichern eingestellt
ist, dann wird vor jedem Starten des Programms der Quelltext gespeichert. Das hat natiirlich Vorteile, falls ein
schwerwiegender Fehler auftritt und ProlLern geschlossen werden muss. Dann ist wenigstens der Quelltext gesichert.
Manchmal ist es aber auch storend, dass immer gespeichert wird und deshalb kann man sich aussuchen, ob diese Funktion
aktiviert ist oder nicht. Beim ersten Starten ist sie nicht aktiviert.

Letzte Aktion rickgdngig

4 Befehle blau farben
@

e

o AutoSave

Bildschirm loschen

Automatische Speicherung vor dem Starten?

Schrift vergrétbern

© NEIN JA

'L J Schrift wverkleinern

Andere Schriftart einstellen ‘ oK |

Standard Schriftart wihlen

=

@ Prolern im Internet /
] : :

H Auntomatische Speicherung /
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Fehlerbehandlung

Die Fehlersuche beim Programmieren ist sehr mihsam. Nach einem Fehler erscheint immer ein Informationsfenster, in
welchem die Fehler beschrieben werden. Alle Fehler im Quelltext sind dann rot gefarbt, und wenn man mit der Maus auf eine
Fehlerzeile klickt, dann wird eine zusdtzliche Information zu diesem Fehler angezeigt.

| Programmieren lermnen Prolern Version - O

GRUNDBEFEHLE ~ | PLATZHALTER ~ | FALLS - | WIEDERHOLE - | FEL

4
.STELRT © FEHLERINFORMATION!
Der Platzhaltername ist nicht bekannt!
"
ZRAHL X |v

AUSGABE "Bitte eine Zahl eingeben™
ZAHLEINGABE Xy

Beim Klick auf die rot = u
gefdrbte Zeile 6ffnet sich
kurzzeitig diese Info-Box.

STOPP

at! Fehlerinformation %

Der Platzhaltername

I . |
Achtung, ein Fehler ist ist nicht bekannt!

aufgetreten!

Die Fehler werden in
roter Farbe angezeigt!
Weitere Erkldrungen mit

einem Klick der linken \
Maustast: f ei .
Fonisezalle] || Die
Fehlerinformation
Schliessen ) wird auch hier
angezeigt!
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